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Soit R, (O, X, ¥,» 2,) un repere de référence "absolu”.
SoitR, (O,, X,,y,, Z,) un repére "relatif” en mouvement par rapport a R .
Soit M un point quelconque, a priori en mouvement par rapport aux deux autres reperes.
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Composition des vitesses
Vabsolue - Vrelative + Ventrafnement
VM/RO = VM/R1+ VMERI/RO
avec.
_d(0,M)
VM/RO \ d
t dans R, (par définition)
VM/RI V d
t dans R, (par définition)
VMeRl/RO = V01/R0+QR1/R0 nNOM ( par définition)

ou.

VMERI/RO = VNGRI/RO+MN A QRIIRO (

par changement de point )
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Soit R, (O, X, ¥,» 2,) un repere de référence "absolu”.
SoitR, (O,, X,,y,, Z,) un repére "relatif” en mouvement par rapport a R .
Soit M un point quelconque, a priori en mouvement par rapport aux deux autres reperes.
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Composition des accélérations
Fabsolue = Frelative + FCoriolis + Fentrainement
FM/RO = FM/R1+FCorM,Rl/R0+FM€R1/RO
avec.:
—_dTa)
MIR, — dt
dans R, (par définition)
— AV
FM/RI - dt
dans R, (par définition)
FCorM,RI/RO =2 QRI/RO A VM/RI ( par définition)
d(Qpz)

par définition)

FMeRl/RO - FOI/RO + T A OlM + QRI/RO A (QRI/RO A OIM) (
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